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A GRANDE PROCURA PELO MANGA FEZ COM QUE 
DESENVOLVtSSEMOS ESTA SERIE, DMDIDA EM 
TEMAS PARA QUE TODOS OS ASPECTOS DO MANGA 
SEJAMABORDADOS. 

COMO O MANGA ABRANGE DIVERSOS ESTILOS 
DIFERENTES, CONVEM AO DESENHISTA 
ESCOLHER QUAL MELHOR SE ADAPTA. 
SEMPRE COMECE COM DESENHOS SIMPLES 
E A EVOLUCAO OCORRERA AOS POUCOS, 
CONFORME SUA DEDICACAO. 

DESENHO EXIGE OBSERVACAO, ALIAS ESTA E A 
PRINCIPAL CARACTERfSTICA QUE FAZ UM 
DESENHISTA EVOLUIR MAIS QUE OUTRO. CADA VEZ 
MAIS MOCt PERCEBERA ERROS EM SEUS 
DESENHOS, E t CORRIGINDO ESSES ERROS QUE 
A EVOLUCAO OCORRERA GRADATIVAMENTE. 

NESTA EDICAO APRENDEREMOS A DESENHAR 
MULHERES PASSO A PASSO. ENTAO, O QUE 
ESTA ESPERANDO PARA PEGAR LAPIS E PAPEL? 
COM DEDICACAO, MOCt PODE CONSEGUIR 
MUITO MAIS DO QUE ESPERA/ 

D£EM OPINI6ES ATRAVES DO E-MAIL: 

CURSOMANGA<®OPERAGRAPHICA.COM.BR 

E ATE A PR6XIMA LICA O! 


DENISE AKEMI 





































BORRACHA - USE BORRACHA MACE, DE 
PREFERENCE BRANCA, E QUE NAO MANCHE O PAPEL. 

LAPIS OU LAPISEIRA - OS LAPIS SAO 6TIMOS PARA SE TRABALHAR COM 
ACABAMENTOS, MAS AS LAPISEIRAS GANHAM EM ECONOME. OS TIPOS 
MAIS USADOS PARA ESBOCOS SAO O HB, B E 2B. 

PAPEL SULFITE - O IDEAL 6 O SULFITE BRANCO, DE TAMANHO A<+ 
(FORMATO PADRAO). 




ANTES DE COMECAR, AQUI VAO ALGUMAS 
DICAS: 

. PARA ESBOCAR FACA TRACOS LEVES E 
SOLTOS. 

. NAO USE REGUA, COMPASSO OU 
OUTRO OBJETO PARA TRACAR; FACA TUDO A 
MAO LIVRE. 

. TENHA PAClENCE E FORCA DE 
VONTADE, NAO SE APRESSANDO NESTA 
FASE INICEL. 

. FACA PROVEITO AO MAXIMO DE 
REFERENCES QUE PUDER E OBSERVE 
TODOS OS DETALHES DOS DESENHOS. 































ONDE NA PARTE INTERNA ESTA A IRIS E NA 
EXTERNA AS PALPEBRAS E PESTANAS. 



A MAIORIA DOS DESENHISTAS DE MANGA NAO SEGUE NECESSARIAMENTE 
ESTA REGRA, JA QUE OS OLHOS SAO DESENHADOS PLANOS E SEM CURVAS. 


MAS 6 BOM QUE MOCt SAIBA DESTE PROCESSO PARA 
FUTURAMENTE BUSCAR SEU PR6PRIO ESTILO E SEM ERROS. 















































OLKA SO/ 




Olhos - posi^oesp 


A distancia entre cada olho EQUIVALE a "UM OLHO". 
NAO sera preciso uma regua. basta usar o PROPRIO 

LAPIS COMO MEDIDA. 


QUANDO O ROSTO ESTIVER DE LADO, 

A DISTANCIA ENTRE OS OLHOS DIMINUI E 
O OLHO MAIS AFASTADO E ENCURTADO. 
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@lhos - exemplos eestilos 




ABAIXO SEGUEM ALGUNS EXEMPLOS DE OLHOS. 

O MANGA NOS OFERECE UMA INF1NIDADE DE ESTILOS, 
BUSQUE REFER6NC1AS EM REVISTAS OU LIVROS ESPECIAL IZADOS 
E ANALISE BEM ESSA DIVERSIDADE. 


FIQUE ATENTO/ 

O OLHO E A PARTE DE MAIOR DESTAQUE 
NO MANGAj POR ISSO REQUER 
MAIS ATEN^AO. 



























Nariz - estrutura basica 








A CONSTRUCAO DO 

NARIZ £ SIMPLES. 

ENTRE A DISTANCIA DOS OLHOS 
£ DEMARCADA UMA "UNHA GUIA", 
ONDE NELA VOC£ PODERA 
DESENHAR O NARIZ. 
MESMO QUE ESTEJA DE LADO, 

A LINHA ACOMPANHARA 
A POSICAO DO ROSTO. 





















































Orelhas • estrutura basical - 




A ORELHA TEM O FOR MATO DE UM OVAL, ONDE 
EM SEGUIOA SAO MARCADOS OS CONTORNOS E CURVAS. 
HA DESENHISTAS QUE DETESTAM A FORMA ESTRANHA QUE 
A ORELHA APRESENTA, PREFERINDO REPRESENTA-LAS COM 
UMA LINHA SOBRE O OVAL. NAO POR PREGUICA, 

MAS PURA QUESTAO ESTSHCA. 


FRENTE 

























































Bocas - estrutura basica e exemplos - 






A BOCA, ASSIM COMO 
O NARIZ DE MANGA, NAO 
CHEGA A TER DESTAQUE, 
E MUITOS 

PROCURAM DESENHAR 
APENAS UM "TRAC IN MO" 
PARA NAO COMPROMETER 
A EXPRESS IVIDADE 
DOS OLHOS. 































Cabec^a * estrutura basica 


PARA DESENHAR A CAB EC A, COMECE DESENHANDO UM 
CfRCULO. NA BASE, ALONGUE O DESENHO PARA QUE ADQUIRA 
FORMA DE UM OVAL. TRACE TR&S LIN HAS PARALELAS NA VERTICAL E UMA 
OUTRA NA HORIZONTAL, DIVIDINDO A OVAL EM DUAS PARTES IGUAIS. ESTAS 
LINHAS SAO CHAMADAS DE '’'L1NHAS-GUIA", ONDE VOCE CON5TRUIRA 
OS OLHOS, NARIZ, BOCA E ORELHAS. 








DESENHE OS OLHOS NA LINHA 

( HORIZONTAL. LEMBRE-SE QUE 
A DtSTANCIA DE CADA OLHO 
EQUIVALE AO MESMO. 
COMPLETE O NARIZ, A BOCA 
E AS ORELHAS. AS ORELHAS 
ESTAO S1TUADAS UM POUCO 
AC IMA DA LINHA DOS OLHOS 
AT£ A BASE DO NARIZ. 



























































propor^ao e alimhamentoi 



A ESTRUTURA 6 A MESMA QUANDO O ROSTO ESTIVER DE PERFIL, 
COM AL6UNS DETALHES A MAIS. AO INVES DE UM OVAL, £ FEITO 
UM SEMlCfRCULO. TRACE A LINHA HORIZONTAL DA MESMA FORMA. 
ABAIXO SEGUIRA OUTRA LINHA, ONDE VOC& PODERA ALINHAR 
O NARIZ. NA LINHA VERTICAL, VOC£ TRACARA OUTRA UM POUCO 
AFASTADA ONDE SERA DESENHADA A ORELHA. 











































Cabe<^a - perfilj frente.ilado^etcit 



C SE A CABECA MUDAR "X. 
DE POSIOAO OU ANGULO, AS \ 
LINHAS-GUIA ACOMPANHARAO ) 
ESSAINCLINAOAO. S 




f PARA O ROSTO 

/ NAO FICAR TORTO 
t SEGUIR EXEMPLOS DE FORMAS 
V GEOMETRICAS O AJUDARA 
\ A VER E TRABALHAR 
/ MELNOR ESSAS 

I PROPOR05ES. 

\ ACOMPANHE OS MODELOS 
\ DA PAGINA. 


































Cabelos - Como fazer e movimentos 



EIMPORTANTE SABER A CONSTRUCAO DO CABELO, POIS NELE VOC& ESTARA DESENVOLVENDO 
A PERSONALIDADE DA FIGURA QUE ESTARA DESENHANDO. 

SOBRE O ESQUEMA DA CAB EC A, OS CABELOS SAO TRAC ADOS COM UMA CERTA DISTANCtA DO 
CfRCULO, PARA DAR MAIS VOLUME. TODO FIO DE CABELO PARTE DO MESMO CENTRO, ONDE 
, VARIOS OUTROS SAO COMPLETADOS. 

v___ J 
































- Cabelos - tipos e^estilos 





COMO O CABELO REPRESENTA A 
PERSONALIDADE E OS OLKOS REPRESENTAM A 
SENSIBILIDADE DA PERSONAGEM, 6 IMPORTANTE QUE 
VOCfi FACA UMA BOA CONCILIACAO ENTRE OS D01S 
ELEMENTOS. 

NAO COMB INARIA UMA SAROTA DE CABELO RADICAL 
E A6RESSIVO COM OLHOS DOCES E AMENDOADOS. 
ABAIXO SESUEM ALGUNS EXEMPLOS E ESTILOS 
COM DETERMINADA CARACTERfSTICA. 

























Rosto - expressoes*-' 



O ROSTO APRESENTA DIVERSAS FORMAS DE EXPRESS5ES, 
DEPENDENDO DA SITUACAO OU ESTADO EMOCIONAL DA PESSOA. 


SfeRIO SORRISO DESCONFIANCA 



TRISTEZA 


SURPRESO 


ALlVlO 



RAIVA 






NO MANGA, AS 
REACHES DOS PERSONAGENS 
SAO RETRATADAS COM 
MAIS INTENSIDADE, DANDO A 
SENSACAO DE SEREM MAIS 
EXPRESSIVOS QUE OUTROS 
DESENHOS. 














































Rostos - expressoes e estilos o: 





MESMA EMOOAO EM ROSTOS E ESTILOS DIFERENTES. 

























Rosto - variac^oes deiidade t=- 



UMA LICAO A SER 
RESSALTADA 

SAO AS VAR1ACSES QUE O ROSTO 
<E O CORPO) RECEBEM COM A 

interference 

DO TEMPO. 



ROSTOS JOVENS POSSUEM TRA^OS MAtS 
UMPOS E SIMPLIFICADOS, EM GERAL OS OLHOS SAO 
MAIORES, ENQUANTO QUE AS MAIS VELHAS POSSUEM 
TRA^OS DEFINIDOS E OLHOS MENORES. 












































Rosto - idade, diversos exemplos 

















































Maos - estrutura; basica ■: 


A CONSTRUOAO DA MAO 6 DE UM 
RETANGULO, DIVIDIDO EM DUAS PARTES. 

AS MAOS NAO SEGUEM EXATAMENTE A FORMA 
GEOMETRICA QUE SAO DESCRITAS NAS LICOES, 
POR ISSO VOCE DEVE OBSERVAR BEM 
OS ESPA^OS E TAMANHOS 
DE CADA FALANGE. 

































































— Maos - diversos exemplos 




AS MAOS SAO CONSIDERADAS PELO PRINC1PIANTE 
A PARTE MAIS COMPLEXA NO DESEN HO DE ANATOMIA. 
DEVIDO A SUA FLEXIBILIDADE E POSIC0ES VAR1ADAS, 
MUITOS PREFEREM ESCONDe-LAS DO QUE DEMONSTRAR 
ESSA D1FICULDADE. A MELHOR TECNICA E USAR SUA 
PROPRIA MAO COMO REFERENCE. DESENHE-A DIANTE 
DE UM ESPELHO PARA VER OS MOVIMENTOS E OUTROS 
DETALHES QUE SAO EXPRESSOS. 



MANGA FEMININO 

































Pes - estrutura;e:exemplos 




ASSIM COMO AS MAOS, OS PtS 
TAMBgM APRESENTAM DIFICULDADES 
PARA SEREM ELABORADAS. NO 
ENTANTO SEU ESQUEMA E MAIS 
COMPREENSlVEL, POR TER MENOR 
FLEXIBIUDADE QUE AS MAOS. OBSERVE 
OS EXEMPLOS DA PAGINA. 



MASCULINO 


FEMININO 































- Corpo - estrutura^ basica 



r 




PARA DESENHAR O CORPO, NESTE CASO £ 
UTILIZADO A CABECA DA FIGURA COMO UNIDADE DE 
MEDIDA. TRACE DIVERSAS LINHAS PARALELAS, 
ONDE CADA AREA TERA A MEDIDA DE "UMA 
CABECA". NO MANGA, AS MULHERES T£M EM 
TORNO DE 6 A 8 CABECAS, DEPENDENDO DO 
ESTILO. NESTA LICAO MOSTRAREMOS UM EXEMPLO 
DE S CABECAS PARA QUE VOC£ POSSA FAZER UMA 
COMPARACAO COM A FIGURA MASCULINA QUE VIRA 
EM UMA DAS PR6XIMAS EDIC5ES. 

O DESENHO DO CORPO £ FEITO BASICAMENTE COM 
UM ESQUELETO SIMPLIFICADO, EM QUE VOC£ PODERA 
TRABALHAR SEM ERRO AS PROPORC5ES. OBSERVE 
ATENTAMENTE AS TERMINACOES DE CADA ME/V\BRO 
COMO BRACOS, PERNAS, TRONCO ETC. 




J 




































































































































[ Corpo - estilos, mais-exemplos 












































































































Corpo - varia^oes de-idader- 


NAO SO O ROSTO, 

MAS O CORPO TAMBEM PASSA 
POR MU DAN CAS DE ACORDO 
COM A I DADE. 


NA 1LUSTRACAO VEMOS 
EXEMPLOS BASICOS DESSA 
PA5SAGEM. OBSERVE QUE 
A MENINA DE 2 ANOS E 
RECHONCHUDA E SEM CURVAS. 
AOS 7 ANOS O CORPO g ALONGADO 
E COMECA A TOMAR FORMA. 

A ADOLESCENTE TEM O CORPO 
MAIS ESTRUTURADO, MAS AINDA 
NAO DESENVOLVIDO COMO 
DE UMA MULHER ADULTA. 


2 ANOS 









































































Corpo - variances'deiidadeti- 



AOS 25 ANOS O 
CORPO APRESENTA 
MAIS MATURIDADE. 
SEIOS MAIORES E 
QUADRIL MAIS 
LARGO. 



AOS 40 ANOS A 
ESTRUTURA CONTINUA A 
MESMA QUE 
NA MOCA DE 25, MAS 
SEU FfSICO £ 
ALTERADO. 



AOS 50 ANOS O 
CORPO FICA COM UMA 
ESTRUTURA 
LEVEMENTE ME NOR. 
O FISICO PERDE A 
VITALIDADE E NOTA-SE 
AAAIS A PRESENCA DE 
RUGAS. 



































































Corpo em movimento - exemplos 



TRABALHANDO COM OS 
ESQUELETOS DA LICAO ANTERIOR, 
VOC6 PODERA FAZER MOVI MENTOS 
COM PROPORCOES CORRETAS. OBSERVE 
E PRESTE ATENCAO NOS MOVIMENTOS 
QUE O CORPO REALIZA, JA QUE NEM TODAS AS 
PESSOAS T&M UM FlSICO DE GINASTA. 






























Corpo em movimento - exemplo 



DEPENDENDO DO ANGULO, VOC£ PODERA FA2ER O MAIOR NLJMERO DE 
VARIACSE5 POSSiVEIS, MAS JA £ UM PASSO A SER ESTUDADO NAS LKpSES 
DE PERSPECTIVE ABAIXO SEGUEM MAIS EXEMPLOS DE MOVIMENTOS. 




























Roupas - montagem 






















— Roupas • exemplos-- 



OS DETALHES COMO BOT5ES, MARCAS DE COSTURA, ESTAMPAS, SAO IMPORTANTES 
PARA COMPLETAR O ASPECTO DA ROUPA. SIMPLIFIQUE E DESENHE APENAS O 
ESSENC1AL. EXAGERAR NOS PORMENORES TRANSFORMARA O DESENHO NUMA 
VERDADEIRA CONFUSAO. 

V----- ' 






















SHOPPING COMIX 

CATMOBODtMOTCBIAISBEDESENHO - C0MPRE10H 


Trouxemos neste catalogo revistas e produtos imperdiveis! 

j fazer seu pedido: Visite nossa ioja ou laga seu pedido por carta Pagamento com cheque nominal e cruzado cheque ccrreio ou deposilo em conta do Banco do 
Brasil. 0 modo mais prStico seria por depbsilo bancario. Para tanto, entre em contain com a Ioja por telefone para saber como proceder. NAO ACEITAM0S VALE 
POSTAL Ao valor total do pedido, acrescente RS 7,00 para despesas de manuseio e postagem Os produtos sao enviados por correio como eccomenda registrada, que 
leva de 10 a 15 dias para chegar ao destinatario. dependendoda localidade. Mande seu pedido e o pagamento em carta lacrada e registrada. Os pre$os desse catalogo 
s3o validos ate o dia 1/12/2001(ou ate final de estoque), Apos essa data, confirms por telefone se os pregas tiveram atualizacio. 

Como entrar em contato: Alameda Jau, 1998 - JartJiliS - Sao Paulo - SP - GEP 01420-002 - FDIKS: (11**111 3088-9110 

/ 3001-3893 - Fax: [0* *11] 3083-2142 - HorSrios de atendimento Segunda a sexta das 10b as 20h / Sabado das lOh as 18h. Domingos e feriados das lib as 17h 



Minas pasteis Koh-I- 
Nor 5,6 mm (caixa 
com 6 ) 



Nas cores: 

Sepia claro 

GJdigo: 4377 (RS 10 . 95 ) 

t 


Sepia escuro 

C&Jgo: 4378 (R$ 10 , 99 ) 


v 

Branco 



CAABK 4371 (RS 7 . 99 ) 


Wv)'"’' 

Sanguina 

4373 (R£ 10 , 99 ) 



C^: 434 S(RS 12 , 99 ) 




Pena nanquim 

Cbdigo 3322a - canega mais nanqum. 
indicada para de$enha/srte-lmal e 
lambem em carigrafia iRS 3.99 e*»a) 
Cbdigo 3322b - indicada para 
desenh^arie-finai <RS 3,99 caia) 



Portaminas Koh4*Nor 56 mm 

Modeto 5340 - Corpo toda de a?o com 
aporlador. para prolissional (RS 25.99) 

Modek>5»7 

Corpo de plasiico, bastanie usaao per 
estudanfte (RS 11.99) 

Modeto 5301-Mephisto 

Tods em piastico. mats mCicada para 

miciantesfFtS 10.99) 


Lapis espeeiais da Koh-kNor 

Gradual de aoado com a dureza: 
t>,hb,2b, 3b, 4b. 5b, 6b, 7b. Bh (do 
rnais duo para o mas madoj 
Cbdigo 1500 
(R$ 2.49 cada laps) 



Lapis pasters Cretaeolor Koh-kNor 

Para senem usados em pap&s especiais. e tamttem para dar efeito do 
sombreado e esfumaqado. Textura suave, ideal para reiralos artfeticos- 


Branca: cod 46152 
htegrg. cod. 400712 
Sanguines, cad 462/12 
Sepia: cod. 463/32 
(RS 3,50 cada IAp*$J 


■BA Lapts. wivao Crelacotof KoW-Nor 

lift O verdadek) lapis-carvao. Pa;a 
Wm desen ho adisitco. 
m Codigo 460/01 
^P, (RS 3.50 cada lapis) 































OBRAS-PRIMAS VOS OUADRINHOS PE LA ,A 

Editors Opera Graphica! r 

Confira os novos langamentos: 





MARVIN 


COMO DESENHAR 
ARTE FANTAST1CA 


Texto e desenhos de 
Mozart Couto 

Mozart Couto, um dos mais 
talentosos artistas nacionals. revela 
seu metodo de criagao no genero 
Arte Fantastica _ sao dragoes, 
guerreiros de epocas remotas, 
gnomos, monstros, criaturas 
fantasmagoricas. todo um universe 
de fantasia saido de lendas 
medievais. Aqui, e o proprio artista 
que conta ao leitor, ensinando como 
faz para desenvolver sua fascinante 
arte, desde os primeiros estrocos ate 
a arte-final. 


Desenhos de 
Watson Portela 

Mirza, Mylar, Superarge, 0 Gato. 
Pele de Cobra, Angelica e X-Man 
sao personagens - ou melhor, 
herdis brasileiros criados pelo 
mestre Eugenio Colonnese no 
final dos anos 60 e que foram 
muito populares na epoca. Com as 
seguidas crises dos quadrinhos no 
Brasil, esses herdis foram caindo 
no esquecimento. Mas agora 
retornam para sua ultima missao, 
com historia e desenhos de outro 
mestre dos quadrinhos: Watson 
Portela! 


Por Berardi (texto) e 
Milazzo (desenhos) 

Os criadores de Ken Parker reunem- I 
se para uma historia curiosa. Marvin I 
e um ex-ator de filmes mudos I 
contratado por uma mae, com a I 
missao de investigar o paradeiro de I 
sua filha que saiu de casa com o I 
desejo de ser estrela do cinema. I 
Uma aventura instigante com I 
apologia as grandes mudangas que I 
o cinema sofreu quando passou a I 
ser sonorizado. Os tracos simples I 
de Milazzo sao o complemento ideal I 
para o roteiro de Berardi na I 
confecgao de mais esta obra-prima. I 


SO ESPiRITO 
■DACUERRAI 


eij<;£nio 

COLONNESE 


O ESPIRITO DA 
GUERRA 


M Texto e desenhos de 
Eugenio Colonnese 

I Criador de Mirza, a Mulher Vampire. 
J Colonnese mostra aqui seu talento 
M para historias de guerra. Neste 
M album, sao quatro historias 
I dramaticas que revelam a condiqao 
I humana diante de situagdes 
I extremas. Seu estilo de desenho 
■ inconfundlvel e a narragao 
I habilidosa sao enriquecidos 
M tambem pela pesquisa delalhada 
I de armas, uniformes, aeronaves e 
I veiculos militares, alem de 
I arquitetura de epoca, 




A VENDA COM EXCLUSIVIDADE NOS PONTOS DE VENDA DO HQ CLUBI 
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a«lom 

Carnpo Grande 

Plracicaba 

Santos 

Cult Shop 

Universo Paraleto 

DvrariaEtcdlita 

Ban ta E statu a 

Trv, OjintirtG Bocaiuva n“ 1310 A 

Rua Joaquim MuMinho n 5 361 

Rua ©om Jesus rr 669 

Av. Ana Costa if 532 

CEP66Q53-24C 

CEP79M2-100 

CEP 1341 &-055 

CEP U060-002 

Tel (91)2252963 

Tel ($71394.7003-364 2449 

1 M 119)422.6706 

Tel [ 13 ) 3264.0537 

Belem PA 

CanpoCfande-MS 

PfracicafeaSP 

Safflra-SP 

Bel o Horizonte 

Curitiba 

Porto Alegre 

S.io Carlos 

LeiiuiaSavassi 

Hi ban Comic Shop 

Plaraia Proibicho 

ipe Amareto 

Av Cristttokt Colombo n-167 

Av. Silva Jgrcftm rf : 345 

R. Je r 6 nirro Cwtbo m 257 

fl. Sao Jca^-fit if 1557 

CEP 30)40-140 

CEPS023D-000 

' CEP 90010-241 

CEP 13560-300 

TeL(3il338UDD2 

Tel, (4i.i 232.5367 

Tel: (51) £23.3663 

Tel ill)2722919 

Beta Honzonse MG 

Curtiba/PR 

PojIg Alegre RS 

Sad Cates SP 

Santa Nona Art 

FlorfanOpolife 

Recife 

$io Joso dos Campos 

Av. Pres, Anlortte C-aitos if 6627 

Central Publtcscoei 

Banca Glbtao 

Cultural 

CWXtiS UfMG ■ Portfifl 1 

Rua Tiradenlesn ‘43 

Av Guawapes, tm Irertle aorr 253 

Av Adhemar de 0am&s n- W 0 

CEP31270-C10 

CEP SB010-430 

CEP 50010-GOD 

CEP 12245-000 

M |3119903.9 >4D 

Tel (43)222.4159 

Tel. I3li3224.03t7 

Tel ( 12 | 3923 4379 

BetoHonzanteMCs 

Ficnanopolis'SC 

Recite PE 

Sao Jose dos Campo&SP 

Bliimennn 

Fortiileza 

Rio Ctaro 

Sao Paula 

Ventfella Book Shop 

RevislfleCia, 

Hr&toria Discos e Livros 

Comix Book Shop 

Rua 7 de Selen^o if SG0. Loja 02 

Av. Pontes Viera n -' 1843 

Ruafcmi237 

Alameda Jiaum )99B 

CEP 69010-200 

CEP GO 130-241 

CEP 13500-190 

CEP 01420-002 

Tfil. (47| 322.BBB6 

Ted. {85)257.1057 

Tol 119i 524.6636 

Tel. (HI30BS.9M6'3061 3S93 

Bunfienakt SC 

Fortaleza-CE 

Rio Clara SP 

Siao Paute'SP 

Brasilia 

Juridlai 

Rio de Janeiro 

Banca Flavio 

Kingdom Comics 

105 a do Cibi 

Point HO 

Av Bngadeiiti LuL£ Anloni&n - 2096 

SOS Boco O ■ Ed M^nartao IV. loja 24 

Riid Zacaras oe Goes if 55 1 

Rua VfitXHXte oe FV3|5 if 207,1qp 316 

Tel. [11)287.6790 

CEP 70393 900 

CEP 13200-170 

CEP2241Q.Q01 

Sao Paulg. SP 

Tel (61) £23,7652 

Tel HI)4&21.0530 

Tel (21)2521.9803 


Brasi'xaDF 

Jundiai-SP 

RiOde Janeiro* RJ 

Super^Revtsla §m Quadrinhos 

Rua Ganctavc ttf 58 

Campinas 

Londrinn 

Metropolis Livraria 

CEPC4C23-000 

Pandora Co tin ics Shop 

Bat Ban c a 

Av Nelson Cardoso m 905 loja 105 

Tel ,11)5579.4762 

Rua Joaqurm NOvatS fr 25 

Rua Raposci Tavares rr 607 

CEP 22730-001 

Sao PauteSP 

CEP 13015-140 

CEP 66010-500 

Te r (2112423 3930 2595 1 242 


Tel. (191 3234.4443 

Ca-irpnas'SP 

Tel. 143) 337.0537 

LqrxJnr,a PR 

R-sde Janeiro* RJ 




CLUB 


Aproveite para conhecer 
tambem os quadrinhos 
das editoras: 


•Animanga* 

• Bra instore* 
•Conrad* 

• Escala* 
•JBC* 

•Myth os* 

• Opera Graphica* 
•Pandora* 
■Tendencta* 
•Via Lettera* 


ettera* 

























































SHOPPING 


CATALOGO DE PRODUTOS // COMPRE JA 

COMO FA2ER SEU RED IDO// Parafazer seu pecWo, baste enviaf umacamoom a relate dos 
110 ns desejados (ancle o c6dig& se hoover), juntamecte com um cheque nominal a GOMIX BOOK SHOP no valor 
total (to pedKto, acresrido de R$ 7,00 para as despesas poslais e de manuseto, em envelope lacrado ou m carta 
■registrada para rosso endereqa Com o valor de postagem e fixo, aprovste para pear varies liens de uma so vez (reiina os amigos e faga urn 
pstfido em'oonjunlo}. Se quiser oomprar atrav£s dedeposiio bancano, faga uma oonsulta teletonica. Qsptecas dessecattUogo sao validos a&o 
dia 8/12/2001. Apos essa data, oontirme .por ielelone se os pregos llveram atuaiizag&o. COMO ENTRAR EWi CONTATO // 
Mosses horirtos de aiendimemto os seguintes: de segimda a sexta-feira das 11 &s 20 horas; aos s^bados das n as 10 horas; 
domingos e feriados das tl as 17 haras. Nosso enderego e Alameda Jau, 1998, Jardins, Sao Paulo fSP) * CEPGi42(HX)2 Horfriode 
aiendimento felefdnico, das 10 4s 1 0h polos seguintes numeros: [0**1 1) 3O0B-9116 r (0**11) 3061-3B93 e lax (0**11) 3033-2142, 

£* '■ MANGAS DAS EDITOR AS 'ONDADEJBC 


Csvalelros 3 

RS 3.90 


Cavaieiros ii 

HS 3 SO 


Samurai X 1 

FH2.30 


‘ % sL 

Sakura C C 4 

RS2JQ 


fc-Wr, 

Dr&gon Ball 1 

AS 3.50 


n v.t 

Dragon Ban 9 

RS 3 SO 


Taso cna _ _ 

Dragon Sail 2 Dragon Ball 3 Dragon Bail 4 Dragon Dali 5 Dragon Ball 6 Dragon Ball 7 

RS3J0 RS3,90 RI3.90 RS3JD fi$3J90 RS3.90 


Dragon Ball 10 Dragon Ball li Dragon Ball 12 Dragon Ball 13 Dragon Ball 14 Dragon Ball 15 


H53.90 


RS 390 


RS 3.90 


RS 3,90 


RS3.9Q 


RS3S0 


Dragon Ball 3 

RS 3.90 




Dragon Bn I113 

RS 3 .» 


Dragon Ball 17 

RS3.9Q 


Dragon Ball 13 Dragon Boil 19 Dragon Bali 20 Dragon Bali 21 Dragon Bail 22 Dragon Ball 23 Dragon Ball 2 1 


RS 3.90 


HS3.90 


RS 3.90 


RS3.S0 


RS3.90 


RS 3.90 


m_ 

Dragon Ball Z 3 

RS190 




Cavaieiros 4 

RS3.90 


GEN v.1 

R$ 19,90 


sr ii 

Cavaieiros 5 

RS190 


GBNv.3 

RS 19.90 


Cavaieiros 3 

RS 3.90 


fteio I Branco i Mo3Btanco2 Pteto&9ranco3 

RS 23.00 RSaOO RS 23,00 


Cavaieiros ? 

FL$ 3.90 


Rayearth i 

RS 3.40 


GEN v,4 

R$ 23,90 

fngzZi 


,“£JJ 

Cavaieiros 3 

RS 3.90 


Rayearih 2 

RS3.40 


Cavaieiros i 

ft* 3,50 


Samurai * 2 

ft$2.9D 


fciV _ 

SamyraiXS 

*52.90 


Samurai * 4 

RS2.90 


Samurai X 5 

RS2.90 

VlOtDGlKLAl' 


SaJiura C C i 

RS2.90 

mum ik 


Sakura CCS 

RUM 


SakuraCC 6 

RS2.90 


Video Girl AJ i 

RS 2 30 


Video an aj 2 

RS 2,90 


Cavaieiros 9 

RS3.90 


Rayeauh 3 

RS340 


&- 

B.ISL 

Sakura C C 2 

RS2S0 

mcnuit 


VWeo Girt M 3 

RS 2,90 


Cavaieiros 2 

RS3.90 


JP 

Cavaieiros 10 

RU90 


Rayeauh4 

RS3.45 


SaliuraCCI 

RS 2.90 

msnuu 


■ 

Video Girl Al 4 

RS2.90 ■ 


Outros 

produtos disponiveis 


VIDEO 


fiB*OCVBE.PI. 

. ftn«l 

fiFnnrvBPRH 

ft YAM 

CEMDCVBEP HI 

.ft 2490 

ZEOflAMi 1 

ft 2490 

ZEORAJUAII . 

.ft 2490 

PQtitUQN -O FUC - uufc, __ 

. ... . ft 1330 

P 0 K£liOM - 0 3300 - DUSL 

.-ft 1950 

..(Hiatt 

*$ UOfHAfi $UP£fl P<WftO£*S*y4 DlSTCfiOfiA - OUM_ .... ft 14M 

4SWENW4S SlJtfl POOEBCS4S-LK)##14 E FEP^BSi ■ IXBL .BS143P 

45 UEMW5 SUPBR POKFHJS4M BCHQ ■ 0VBL.ft 1M0 

AS NElihAS SUPER ’POOEHDEftSO PUWO DO SONHO ■ DUEL ft1*» 

45 yEHHAS SUPS PI PCO€fiOSft$-tm DU C£ CAO * fklBL _ ft li# 

RMKV S CCRG WCW4»rwl P4 14 tohn* fl _— Rl 

SPACE JOCO M SEOlO , OuflL _ns JA M 

SPACE J4I4JOG0 SECULO - LfG 

ft 19.90 1 

OS FUWTSTONES-NAIfiMC 04PEMA - D'J&L___ftlSPfl 1 

rj^4Ni4EM0O$ECrjaA-Duer, 

- ft 1959 1 

PEfiNALCWGA - TKABLANCA - DDBL __ft I9.M 1 

MATtnuAi inn 



COWIEA CS I'KAS VEMlK14ld^ . 

ft ?490 1 

OffiTMNOOQSttCA$VEMllSlUO&_ftJAtt 1 

COHTiiA 03 SfiRES AflB$Al$- 

. ft 2450 1 

A REVGtTA DCS SEfiES JIHftAJS 

ft 1450 1 

£C*flfiA Ci lUPERtO SU9TERRAHECI 

NS'JM 1 

A DC UIPEWJ SUBTEW1ANE!0_ft 24JW 1 

DLTRAMAN 


O WVASCR 04 GALAUA . 

_ft 2450 

0 UQHSTRO INVISfvR 

. ft 24 90 

cmdctfrOvefiDi... .. „ .. 

___ft 2450 

APEEH4 AM 

. ft 2150 

oaErmsiAaeiRo . ... .. 

... .. .FH2450 

|> UETEOfinO UfiTEIUOSO_ 

.ft YAM 

OPER ACAO PEftOL A. . 

ft 2490 

fc TERMVBS RAJOS COEUtCOS 


PAfiSAPOfiTE PARA O INRWfTfl__ 

. ____ft 2490 

A RE&SuRElCAO DO DEMONIC_ 

ft use 

A OESTflWCAO DA TERRA - 

ft 24 SO 

A BASE giEHTFKA _ 

ft 2450 

DRAGON BALL 


CRIME 

ft 2490 

C Pit DE GGK.U_— 

_ft 24 SC 

A DATAtnA. PI FflSEJA E iAROOCA 

ft 24 to 

DB'CLVA UEU OOHAH_, 

ft 2450 

DVO 


HEAVY METAL 

ft 3fiJO 

HEAVY METAL tttt , ; 

_ RW90 

O FANTASMA DO FUTUBD_ 

ft 3940 

NA5CE1AU ESTRELA - |DUPtO| _ 

__ft 0 

BEMIflJR . i WLO'i 


UM GGUNGOQUAIQUEFI 1 DUFLO 1 _ 

ft4us:> 

jRtnAPSBUHTAQuE fiAO DUES CALAR-Efi, ESPEQAL jDUPLfl; _ ft 46J0 

OUAORIMHOS 


OPERA GRAPHKA 


C.ruwitirta |f i 

.ft 4,9Q 

C, C4LVW A OA N 1 3 

ft 4* 

FrrnPCLn N IKK K m** N l;Hir4B| ftlAO 

t COUCAO KM room If i 1RECRVTA ZEflOi---ft 350 

F COLECAO KING KOUft N> 3 HUMH'AKB _ft 3.SO 

C IIERV nJHPKINHEAD» 1 - , 

. . _ ft 5» 

C* MERV PUMPKIIWEAD If 2 _ 

..RJ5S0 

C- VERTIGO NVERNQ If 1 ... —., 

- -.. — ,.,.ft6.» 

fr VERTIGO WVERNO If 3 __- 

.ft 6 .90 

& VERTIGO HWERND If 3 _- 

. ft 6.90 

F O FAHTASUA COlfCAO W \ _ 

- ft 3# 

F- O FAHTASIU POCKET (P \_ _ 

_ ... ..ftJjSO 

F- CftOmCAS 0£ 0 f ajiITaSiiA if i 

. RJ350 

At 1 PANTASUA mb If i .- 

ft 350 

AI-RESTCLKADa 

ft 1 BOO | 

AJrVOLUPlA. 

.. ftIBjOQ 

L-AMDS 90-50ANOS 

ftt350j 

L- OUAHOO OS MACACOS DOtiMJLVAU A TERRA - - ___ ft 35 j® 1 

Ait- PRMCtPE VAJLENTE VOL 1 A IS lEBAU_ftM.OC 1 

Ad- PRMCtPE VAlfNTE VOL »(_ 

. ft 45,00 


.ft 9® 

4c- BRASILIAN UE4YV MET4L __ 

.ft 1450 

t4H0HA0AMAGIA« ! 1-- 

-.-...ft 650 

C-4HOflAPAMAGIA(f Z—_ 

..ft 650 

f. A KORA Ol HiClA Jf J ___ 

. ftp-tt 

F- CflONlCAS DO DRACDU If 1_ 

_______ ft 3 90 

L-45SEWIOfWS DOSQUADRWOS----R*Z0« | 

LNORawOOOTEftiQftDeRFUiCCrCm_ft&oa 

4' D ESPiftrlO PA SUERflA ___ 

___ft 9:90 

A- DESERMANQO ARTE FANTASTiCA 

.-.- - WHO 

4, A UH1IAA Ml$5Afi__ 

.,. :ftT.«1 

i. Ma^vi!. 

HIM 

" ■ ... 

tEOSNDA; 


A^AJbwn 

C'fonmig cemb 

Ac-Albym Temutf comiei 

F-f(jm»4fllnhc 

Ad- Album capi Aura 

UJhc 

W-4l6um forraila l»we 

UHJvrOttp* Ain 
















































































